De nieuwe mappenstructuur in DWO

1. Inleiding

Met de url www.fi.uu.nl/dwo/new is na het inloggen met een

docentenaccount de beta-versie van DWO te zien.
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In het rechter venster staan bij binnenkomst alle modules.

In het linker venster staan de onderdelen van het menu die, als je er op
klikt, in het rechter venster verschijnen.

In het middelste venster staan mappen met alle standaard DWO modules
en de modules van je school in een structuur, vergelijkbaar met
verkenner.

Als je hier op een map of module klikt verschijnt de inhoud in het
rechter venster.

[J is een map

aw is een module

[ is een activiteit

Het eerste en tweede venster kunnen dichtgeschoven worden door te
klikken op <

9 [ Madules Testschaal

klikken op -, of door dubbel te klikken op ¥ ﬁ“‘é‘ﬁjﬁ

de naam van de map of module. =t

Met behulp van de mappenstructuur, ] Rekenen

kunnen alle modules en activiteiten [ Klas 1%

binnen de school georganiseerd worden. ¢ [ klas 2H

o 4y Vergelijkingen met bordjes

De hiervoor benodigde vaardigheden worden ] Klas 2V

in de volgende paragrafen uitgelegd: ] klas 3H

een nieuwe map aanmaken
- een bestaande module kopiéren

- een nieuwe module aanmaken

- een activiteit kopié€ren
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2. Een nieuwe map maken
Een nieuwe map maken kan alleen in een map binnen de schoolomgeving.
Er zijn twee verschillende manieren waarop dit gedaan kan worden.
Deze worden allebei hieronder uitgelegd.

1. Met de verkenner structuur
Klik met de rechter muisknop op een map: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Nieuwe Map.
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Er verschijnt een pop-up waarmee de map een naam gegeven kan worden:
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OK Annuleren

Klik hierna op OK.

2. Met de optie Bewerken
Klik op de map van de school en er verschijnt bovenaan de optie Bewerken:

ﬁ MDdUlES Bewerken

Wanneer je op Bewerken klikt wordt het verkenner venster ‘bevroren’
(lichtgrijs) en in het rechter venster verschijnen de bestaande mappen en
modules:
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Modules beheren | Stop bewerken ‘
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Met de knop Nieuw Map kan een map worden toegevoegd.
Er verschijnt een pop-up waarmee de map een naam gegeven kan worden:

Nieuwe Modulemap x|

0

Module naam: | |

[ »

Module beschrijving:

1]

OK Annuleren

Klik hierna op OK.

Normaal verschijnen mappen en modules in alfabetische volgorde.

Maar in het rechter scherm kan nu ook de volgorde van de mappen en
modules aangepast worden met de pijltjes . .

(NB: Deze volgorde is in de verkenner structuur ( middelste venster) pas te zien
na uitloggen en opnieuw inloggen.)

Stop bewerken |\ ordt het middelste venster weer actief.

Met de knop
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3. Een module ar kopiéren naar een andere map [

Klik met de rechter muisknop op de module: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Kopiéren:

Bestand Bewerken
9 [ Standaard DWW modules
O 4y Gres=
o- @y For KOPIETEN " 0
o= Ay Kwadratil;@he vergelijkingen

Klik met de rechter muisknop op de map in de schoolomgeving waarin die
module moet komen: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Plakken:

o ] Modules Testschool

o= Jklas T
T Klas 1 Hieuwe Map

o= [ Klas Nieuwe Module

] klas 1 Knippen
] Klas  Kopigren

o & verde| plakken

o= A Aanzi - %s - .
o @y Herle Module "k 1H" verwijderen

. Een nieuwe module & maken

Een nieuwe module maken kan alleen in een map binnen de schoolomgeving.
Er zijn twee verschillende manieren waarop dit gedaan kan worden.
Deze worden allebei hieronder uitgelegd.

1. Met de verkenner structuur
Klik met de rechter muisknop op een map: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Nieuwe Module.

Bestand Bewerken <

7 [ Alle modules
o= [ Standaard DWW moadules
¢ CiModules Testschool
o= klas 1T
T Klas 1 Hieuwe Map

o= [ Klas 2 Hieuwﬁghﬂudule
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Er verschijnt een pop-up waarmee de module een naam gegeven kan worden:
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A Nieuwe module aanmaken x|

0
Module naam: |Meetkunde |
Module beschrijving: rritelijk inzicht fverder) ontwikkeld, = |

1]

Ol Annuleren

Klik hierna op OK.

In het voorbeeld hieronder is te zien dat de (lege) module Meetkunde aan de
klas is toegevoegd.

o klas 1H
3 H1
CJH2
] Rekenen
& heetkunde

2. Met de optie Bewerken
Klik in het middelste venster op de map waarin de nieuwe module moet komen.
Klik daarna op de knop Bewerken.
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Klik op Nieuwe Module.
Er verschijnt een pop-up waarmee de module een naam gegeven kan worden:

Nieuwe module aanmaken x|

0
Module naam: |Meetkunde |
Module beschriping: rntelijk inzicht feerder) ontwikkeld (=

1]

OK Annuleren

Klik hierna op OK.

. Een activiteit [ kopiéren naar een module a

Een activiteit kan alleen gekopieerd worden naar een module binnen de
schoolomgeving.

Er zijn verschillende manieren waarop dit gedaan kan worden.

Deze worden hieronder uitgelegd.

1. Met de verkenner structuur
Klik met de rechter muisknop op de activiteit: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Kopiéren:

- A Aanzichten
|__°“| Aanzichten

B Frofielen d Huplq};n

Ga naar de module in de schoolomgeving.
Klik met de rechter muisknop op de module: een pop-up verschijnt.
Klik met linker muisknop op Plakken.
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Een activiteit van een standaard DWO module kan ook op een andere manier in
een module geplaatst worden.

Ga naar de module in de schoolomgeving waarin de activiteit geplaatst moet
worden.

Klik met de rechter muisknop op de module: een pop-up verschijnt.

Klik met linker muisknop op Nieuwe activiteit maken.
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Nu verschijnt er een pop-up met alle bestaande activiteiten van de standaard
DWO modules.

Nieuwe Activiteit aanmaken ﬂ
Kies Activiteit: @ Standaard| ' Eigen actiiteiten
Toon: Ales-A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-MN-0-P-Q-F-5-T-U-¥-4W-X-%¥-%
Alles:

i) Aanzichten raden

ED

) Algebrapijlen Bouw de forrmule

i Algebrapijlen De kortste ketting

) Algebrapijlen Gelijkwaardige formules
) Algebrapijlen met opdrachten

) Algebrapiilen Terug naarx

i) Ay an row

i) Blocks

i) Bordjes Opdrachten

i) Differentieren - Regels

) Doarzien (oud)

1]

i) Doarzien Bouwplaten

Bekijk Activiteit Annuleren | | Toevoegen

Klik de gewenste activiteit aan en klik op toevoegen.

In pop-up die nu verschijnt kan tekst veranderd en/of toegevoegd worden.
Klik op tenslotte op OK.
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2. Met de optie Bewerken
Klik in het middelste venster op de module waarin de activiteit moet komen.
Klik daarna op de knop Bewerken.

Klik op Hieuwe Activiteit aanmaken aanmaken.

Nu verschijnt er een pop-up met alle bestaande activiteiten van de Standaard
DWO modules.

Nieuwe Activiteit aanmaken ﬂ
Kies Activiteit: ® Standaard O Eigen activiteiten
Toom: Ales-A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-0-P-Q-R-53-T-L-V-WW-x-%-7
Alles:

i) Aanzichten raden

R

i Algebrapijlen Bouw de farmule

) Algebrapijlen De kortste ketting

) Algebrapijlen Gelijkwaardige farmules
) Algebrapijlen met opdrachten

i) Algebrapijlen Terug naarx

) AT O T

i) Blocks

) Bardjes Opdrachten

) Differentieren - Regels

) Doarzien {oud)

1]

i Doaorzien Bouwnlaten

Bekijk Activiteit Annuleren | | Toevoegen

Klik de gewenste activiteit aan en klik op toevoegen.
In pop-up die nu verschijnt kan tekst veranderd en/of toegevoegd worden:

|
1]
Activiteit naam: |Aanzichten raden| |
Activiteit heschrijving: -~
Leerlingen zien hun score
OK Annuleren
Klik op OK.
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